CVlerte (Ruast

2% bis 27 August 2023 C oy

www. larp-code. de

ine Q%mm[d/[yng der CGehrautes Gold-Orga
des Codex Kiverollenspiel ¢ Y



A ... in den Kasch reist Shr ... soso ... 2 habe ich einen quien (Rat
fiir Kuch! O enn Shr sicher und unter dem Odchutz der S wdlfe reisen wolll
" dann sucht nach dem CX¥ 1lburaug!
ICandwerker und Cindler, OBpicllent und Reisonde aus allor FCormlinder
‘ verkehren dort. benso zicht es dort die Krambolde hin, ihre Kigpen au fillen!
‘ i jeder gottergliubige (Reisende 15t willkommen. Lond dort konnt Shr auch K ure
Bdlle aufschlagen und an so mancher (Rast sind sogar aukler und SSader vor Ot un
Jede Menge Kurawell ist geboten! Seh habe auch gohor, der Iorr Rhex ist ainem de

Seite 2



Liebe Freunde und Freundinnen des aventurischen Liverollenspiels!

Wir laden euch herzlich ein zur Veranstaltung

, Oburzug - <is Vierts (Raas)"

Setting:

Wir bespielen wieder den ,,Wilburzug” (ein Handels-, Handwerker- und Gaukler-
Zug, der den Kosch, die Nordmarken und Albernia bereist) im Flrstentum Kosch
im Jahre 1046F. Die Veranstaltung ist konzipiert als IT-Treffen fir aventurische
Charaktere einfacher Herkunft. Die Veranstaltung bietet einen
abwechslungsreichen Rahmen. Wir wiinschen uns eine Art ,fahrender
Jahrmarkt“ und ,Handels- & Handwerkerzug”, bei dem gearbeitet, gefeilscht,
gehandelt und gespielt wird. Dazu legen wir Wert auf die Verwendung von IT-
Minzen. Abweichend zu den vergangenen Cons der Reihe sind diesmal keine
Minzen im Conbeitrag enthalten. Bei Bedarf kénnen Miinzen auf der Con
erworben werden, oder im Vorfeld eine Bestellung organisiert werden.

Bitte macht Euch auch entsprechend Gedanken, dass euer Charakterkonzept in
den Rahmen passt. Am meisten freuen wir uns Uber Charaktere die dem
Wilburzug angehoren. Wer daran Interesse hat, kann sich gerne zum
Charakterkonzept vorher mit uns in Kontakt setzen. Auch das Einbringen von
eigenen Plotstrangen ist nach Absprache mit der Orga moglich. Euch erwartet:

- Ein familientaugliches Zelt-Ambiente-Con mit der Modglichkeit zum
Handwerker-, Handler-, Gaukler-, Schausteller- oder Abenteuerer-Spiel.
Mit einer zuldssigen Teilnehmerzahl von ca. 130 Personen bietet die Vierte
Rast nicht nur flr Einzelcharaktere, sondern auch fiir gréRere Gruppen mit
individuellen Konzepten, eine Moglichkeit sich zu verwirklichen.

- Ein attraktives Angebot zum Plot-Spiel. Es wird keine Unterscheidung
zwischen SCs und NSCs geben. Von der Orga-Seite aus werden wir das
Angebot auf einen kleinen Kinderplot beschranken. Dariiber hinaus freuen
wir uns aber Uber eigene Ideen und Plotkonzepte, die von Euch
Teilnehmer*innen eingebracht werden (in Riicksprache mit der Orga
natdrlich). Wer keine Lust auf Plot hat, kann auch ,nur‘ dem
Ambientespiel nachgehen.

- Ein 3-Tages-Selbstverpflegungs-Con an einem sehr schon und abgelegen
liegenden Zeltplatz mit einer Art Taverne, in der gekiihltes Bier, Kaffee und
Tee verfiigbar sein werden.
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Es ist uns ein besonderes Anliegen, fir das Lager eine moglichst stimmungsvolle
Spielumgebung zu generieren. Deswegen mochten wir an Euch appellieren,
Euch die Ambienterichtlinien unseres Regelwerks zu Herzen zu nehmen und auf
die IT-Tauglichkeit eures Lagers und eurer Ausristung zu achten. Wir spielen 24
Stunden IT und wiinschen uns keine OT-Blasen im Lager bzw. in Gegenwart
anderer Spieler. Wir spielen nach den Richtlinien des Codex Liverollenspiel e.V.,
siehe https://www.augedergasse.de/der-codex/.

Der Conbeginn ist offiziell Donnertag der 24.08.2023. Die Anreise ist ab 12 Uhr
moglich. Allerdings stellt es auch kein Problem dar, erst spat nachts
anzukommen. Wir streben wieder ein ,FlieRendes Time-In“ von Donnerstag auf
Freitag an. Aber spatestens ab dem Morgen des 25.08.2023 sollen sich alle im
IT befinden. Danach ist es auf keinen Fall mehr moglich, den Zeltplatz mit dem
Auto anzufahren, die Anreise kann dann nur noch IT (d.h. gewandet und in Rolle)
erfolgen, um die Anderen nicht in ihrem Spiel zu stéren.

Fir alle, die gerne teilnehmen wirden, aber im August keinen Urlaub
bekommen, besteht selbstverstandlich die Moglichkeit, erst zum Wochenende
anzureisen. In diesem Fall gilt nattirlich ebenfalls das Gebot der IT-Anreise. Auch
eine Teilnahme an einzelnen Tagen ist in Absprache mit der Orga moglich. Eine
Reduktion des Teilnehmerbetrags kann dann ebenfalls mit der Orga geklart
werden.

Veranstaltungsort:

Wir spielen am ,,Jugendzeltplatz am Michelsberg” <link> (86657 Bissingen). Der
Zeltplatz bietet grolle Wiesenflachen mit Platz fir bis zu 130 Personen in ruhiger
Lage mit hohem Ambiente und mittlerem Komfort. Es gibt WC, flieRendes
Wasser und warme Duschen. Strom sowie Kiihimoglichkeiten kénnen leider
nicht zur Verfiigung gestellt werden. Dafir verfligt die Location neben
mehreren (z.T. Uberdachten) Feuerstellen Uber einen zentralen Backofen.
Ubernachtet wird in Zelten, die selbst mitgebracht werden miissen. Wir werden
dazu versuchen den Komfort sogar noch mit einem oder mehreren Zubern sowie
einer Sauna zu erhéhen. Zum Kochen kénnt lhr die zentralen Feuerstellen nutzen
(je nach Witterung ist es ggf. auch moglich eigene Feuerschalen zu nutzen). Holz
fir Lagerfeuer und zum Kochen wird ebenfalls von der Orga bereitgestellt. Bitte
beachtet hier dann die weiteren Infos kurz vor Conbeginn.
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Veranstalter:

Die Gebrautes-Gold-Orga des Codex Liverollenspiel e.V.

Bene

Benedikt Wolff Oliver Hankeln Bjorn Volkert

Kontakt und Adresse:

Bjorn Volkert
Am Gerhardsfelsen 9
91282 Betzenstein
+49 171 /56 11 084

braumeister@gebrautesgold.de (gesamte Orga)

Geeignete Charaktere:

Wir lassen ausschlieRlich Charaktere aus der Spielwelt ,,Aventurien” des Settings
,Das Schwarze Auge” zu. (Nicht in Aventurien erlebte Abenteurer Charaktere
kénnen zu IT-Verwerfungen fihren, also sind diese auszublenden.) Die Vierte
Rast eignet sich vor allem fiir einfache Charaktere wie Handler, Handwerker,
Schausteller oder anderes fahrendes Volk, die sich dem Wilburzug
angeschlossen haben. Aber auch sonst sind fast alle Caraktere Aventuriens aus
jeglicher Gesellschaftsschicht denkbar, die ins Setting passen und einen Grund
haben dort zu sein.

Ungeeignete Charaktere:

Kunstverachter, Sklavenverpachter, Damonenpaktierer, Mérder und ahnliche
Storenfriede. Auch werden wir auf die Magier- und Geweihtendichte achten!

In jedem Fall ist es notwendig, eure Charaktere mit uns abzustimmen. lhr seid
erst dann vollstandig angemeldet, wenn auch euer Charakterkonzept von uns
bestatigt ist (siehe Anmeldung).
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Anmeldung:

Die Anmeldung erfolgt ausschlieBlich online, im u.g. link. Kinder und Jugendliche
unter 18 Jahren missen sich jedoch zusatzlich schriftlich anmelden (Wenn die
Eltern nicht mit an der Con teilnehmen), da wir von ihnen die Unterschrift eines
gesetzlichen Vertreters benétigen. Diese werden von der Orga nach Online-
Anmeldung kontaktiert. Wer noch keine 16 Jahre alt ist, kann nur in Begleitung
einer vorab benannten erziehungsbeauftragten Person teilnehmen (missen
nicht zwingend die Eltern sein). Besonders freuen wir uns auch Gber Familien mit
Kindern.

Die Anmeldung ist erst glltig, wenn das Anmeldeformular und der
Teilnahmebeitrag bei uns eingegangen sind.

https://conorganizer.ivannar.net/index.php?con id=782

Teilnahmebeitrag:

Bis 31.05.2023 | Bis 31.07.2023 Conzahler
SC Zelt (Erwachsene*r) 30 € 35€ 40 €
SC Zelt (14 bis 17Jahre) 15 € 15 € 15 €
SC Zelt (Kind <14 Jahre) 10 € 10 € 10 €

Die Preise sind extra familienfreundlich, deswegen gibt es keinen gesonderten
Familientarif.

Der Beitrag beinhaltet: 3 Ubernachtungen im eigenen Zelt auf dem Zeltplatz am
Michelsberg, die Zuber- und Sauna-Nutzung, Holz zum Kochen und fir
Lagerfeuer sowie samtliche Organisationskosten.

Bitte Uberweist an: Bjorn Volkert, IBAN: DE43 7635 0000 0000 4128 32
BIC: BYLADEM1ERH (Sparkasse Erlangen)

,Vierte Rast Vorname(n) Nachname(n)“

Weitere Informationen findet ihr im Forum des Codex Liverollenspiel e.V.:
https://www.larp-codex.de/forum/board/127-gebrautes-gold

Wir freuen uns auf Euch!

Bene, Oli & Boevo

Wir weisen hier darauf hin, dass Aventurien und Das Schwarze Auge eingetragene Marken der Significant Fantasy
Medienrechte GbR sind.
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Teilnahmebedingungen fiir alle Veranstaltungen
des Codex Liverollenspiel e.V.

Fassung vom 26. Juni 2020

1. Geltungsbereich

1.1 Diese Teilnahmebedingungen gelten fur alle Veranstaltungen des Codex Liverollenspiel e.V.

1.2 Vertragspariner sind der jeweilige Teilnehmer und der Codex Liverollenspiel e V. als Veranstalier. Durchgefilhrt werden die Veranstaltungen von Vertretern oder Erfilllungsgehilfen
des Veranstallers, die als sogenannte .Orgas” (vom Vereinsvorstand fiir die Veranstallung berufenes Organisationsorgan) auftreten.

1.3 Mafgebend ist jeweils die bei der Anmeldung zur Veranstaltung giiltige Fassung der Teilnahmebedingungen,

2. Teilnahmevoraussetzungen

2.1 Der Teilnehmer ist sich der Natur der Veranstaltung und insbesondere der daraus erfolgenden Risiken, wie beispielsweise Nachtwanderungen, Gelandewanderungen und Kampfen
mit Polsterwaffen bewusst. Der Veranstalter garantiert keine nach Geschlechtern getrennte Unterbringung oder Toiletten.

2.2 Die Teilnahme an der Veranstaltung setzt eine gewisse kdrpediche, geistige und seelische Belastbarkeit voraus. Der Teilnehmer versichert, dass er den zu erwartenden
Anforderungen der Veranstaltung in jeder Hinsicht gewachsen ist. Der Teilnehmer hat sich selbsistdndig im Vorfeld der Veranstaltung in der jeweiligen Ankindigung bzw.
gegebenenfalls bei den jeweiligen Crganisatoren der Veranstaltung (ber die zu erwartenden Anforderungen zu informieren.

2.3 Der Teilnehmer verpflichtet sich, sich selbststandig Uber die gellenden Sicherheitsbestimmungen zu informieren und diese einzuhalten. Wahrend der Veranstaltung ist er selbst fur die
Sicherheit seiner Ausrilstung verantwortlich. Wird auf einer Veranstaltung die generelle oder stichprobenartige Priifung bestimmiter Ausriistungsteile gefordert, so verpflichtet sich der
Teilnehmer, dieser Forderung nachzukommen.

2.4 Der Teilnehmer ist verpflichtet, geféhriche Situationen fiir sich, andere Teilnehmer und die Umgebung zu vermeiden. Dazu zéhit insbesondere das Klettem an ungesicherten
Steilhéingen, Baumen und Mauern, jeglicher Umgang mit Feuer auBerhalb der dafir vorgesehenen Feuerstatien oder explizit von den Organisatoren der Veranstaltung genehmigten
Orten, das Benutzen von nicht zugelassenen oder nicht (mehr) sicheren Polsterwaffen oder sonstigen Ausristungsgegenstinden sowie Gbermafiger Alkoholkonsum.,

2.5 Der Teilnehmer ist sich der Gefahren brennender Zigaretten o.4. bewusst und stellt einen sorgfiltigen Umgang zu jeder Zeit sicher. Es wird darauf hingewiesen, dass die Organisation
der Veranstaltung das Rauchen auf der Veranstallung auf gewisse Bereiche beschranken oder in gewissen Bereichen (z. B. bei Waldbrandgefahr) volistandig verbieten kann,

2.6 Der Teilnehmer informiert sich selbststéndig Uber am Veranstaltungsort geltende Bestimmungen zum Infektionsschutz und stelit sicher, dass er selbst alle vorgeschriebenen
Abstands-, Hygiene- und Infektionsschutzmafnahmen einhalt.

2.7 Den Anweisungen des Veranstalters, seiner gesetzlichen Vertreter und seiner Erfullungsgehilfen ist Folge zu leisten.

2.8 Tiere jeglicher Art sind auf der Veranslaltung nur mit Absprache des Veranslalters geslatiet.

3. Ausschluss oder Riicktritt von Teilnehmern

3.1 Teilnehmer, die gegen Sicherheitsbestimmungen verstollen, andere gefahrden oder den Anweisungen des Veranstalters in schwerwiegender Art und Weise nicht Folge leisten,
kénnen von der Veranstaltung verwiesen werden, ohne dass der \Veranstalter eine Pflicht zur Riickerstattung des Teilnahmebetrages hat.

3.2 Die Teilnehmerzahl ist beschrankt. Der Veranslaller behalt sich vor, im Vorfeld der Veranslallung Teilnehmer ohne Angabe von Grinden gegen Ruckerslaltung des
Teilnehmerbeitrages von der Veranstaltung auszuschlielen.

3.3 Die Teilnehmerplédtze sind nicht Gbertragbar. Sollle der Teilnehmer verhindert sein, so ist es nicht ohne weiteres moglich, dass eine andere Person an seiner Stelle an der
Veranstaltung teilnimmt. Eine Ubertragung des Teilnehmerplatzes bedarf aufgrund der besonderen Natur der Veranstaltung stets der Zustimmung des Veranstalters,

3.4 Grundsatzlich versuchl der Veranstalter, bei Riicktritt des Teilnehmers den Platz anderweilig zu vergeben. Sollte dies nicht méglich sein und wird dadurch die zur Durchfiihrung der
Veranstaltung fir den Veranstalter planméaRig notwendige Teilnehmerzahl unterschritten, so wird der Teilnahmebetrag nach Abschluss der Veranstaltung nur insoweit zuriickerstatiet,
als sich der Veranstalter Aufwendungen erspart hat. Der Tellnehmer ist berechtigt, im Einzelfall nachzuweisen, dass ein wesentlich geringerer Schaden entstanden ist.

4. Haftungsbeschrinkung

4.1 Die Haflung des Veranstalters, seiner geselzlichen Vertreter und Erflllungsgehilfen ist auf vorsatzliche oder grob fahrlassige Pflichtverletzung beschrankt.

4.2 Diese Haftungsbeschrankung gilt nicht fir die Haftung fiir Schéden aus der Verletzung des Lebens, des Korpers oder der Gesundheit, die auf einer vorsaizlichen oder fahrlassigen
Pfiichtverletzung beruhen sowie fiir die Haftung fiir Schiden aus der fahrdssigen Verletzung einer wesentlichen Vertragspflicht (Verpflichtung, deren Erfullung die ordnungsgeméie
Durchfihrung des Vertrags uberhaupt erst ermbglicht und auf deren Einhaltung der Vertragspartner regelméiig vertraut und vertrauen darf), soweit die Schaden nach der Art des
vorliegenden Vertrags vorhersehbar und typisch sind.

4.3 Der Veranstalter Gbernimmt keine Haftung fiir die Beschddigung oder den Verlust von Sachen, welche von Teilnehmem zu Veranstaltung mitgebracht werden. Den Teilnehmern wird
ausdriicklich geraten, keine Wertgegenstdnde mit zu einer Veranstaltung zu nehmen. Von Seiten des Veranstalters werden keinerlei Bewachung und Sorgfaitspfichten fir dennoch
eingebrachle Werigegenstande ubernommen.

4.4 Das Befahren des Geldndes und des Parkplatzes mit eigenen Fahrzeugen jeglicher Art geschieht auf eigene Gefahr. Der Veranstalter Ubernimmt hierbei keine Haftung fir
Beschadigungen durch Dritte oder unwegsames Geldnde. Der Parkplatz ist nicht Gberwacht. Fur Diebstahl wird nicht gehaftet.

5. Absage und Ausfall der Veranstaltung
Der Veranstalter behalt sich das Recht vor, die Veranstallung abzusagen oder zu verschieben, falls triflige Grinde hierfir vorliegen sollten. In diesem Fall besteht kein Anspruch auf
Schadensersatz liber die Riickerstattung des Teilnahmebetrages hinaus.

6. Anmeldung und Zahlung des Teilnahmebetrags

6.1 Die Anmeldung zu der Veranstaltung ist nur mit einer Einverstandniserkldrung zu den hier aufgefihrien AGB gultig.

6.2 Die Zahlung des Teilnahmebetrages erfolgt grundsatzlich im Voraus, sollte die Zahlung bis zum Veranstaltungstermin nicht erfolgt sein, bzw. die Bezahlung erst auf der VVeranstaltung
erfolgen, so gilt eine Nachbearbeitungsgebiihr von Euro 10,- als vereinbart. Der Teilnehmer ist berechtigt, im Einzelfall nachzuweisen, dass ein wesentlich geringerer Schaden
entstanden ist.

6.3 Bei einer wirksamen Stellvertretung bei der Anmeldung als Teilnehmer haften der Vertreter und der vertrelene Teilnehmer hinsichtlich des Teilnahmebeitrags als Gesamtschuldner.

7. Datenverarbeitung und Datenschutz:

7.1 Der Teilnehmer erklart sich einverstanden, dass seine Dalen von Beginn der Anmeldung an in einer Kundendatei gefihrt werden. Diese Datei wird auf den Datenverarbeilungsgeraten
der fir den Veranstalter agierenden Orga gespeichert. Die fir die Veranstaltung von den Teilnehmern gesammelten Daten werden nicht an unbefugte Dritte auferhalb dieser Orga
weitergegeben und nur zum Zwecke der Veranstallung genulzt.

7.2 Fur diese Kundendatei kénnen die Orgas den Dienst Google Suite, ein cloudbasierendes Datenspeicher und Bearbeitungstool der Firma Google LLT (1600 Amphitheatre
Parkway,Mountain View, CA 94043, USA) verwenden. Auch die Nulzung anderer cloudbasierter Datenspeicher, wie beispielsweise Dropbox ist méglich. Details dazu finden sich in
den Datenschutzhinweisen der jeweiligen Orga oder in der Anmeldung zu der Veranstaltung.

7.3 Die gespeicherten Daten zur Person des Teilnehmers kénnen Name, Anschrift, Geburtsdatum, Telefonnummer, E-Mail-Adresse, Fotographien und weitere, freiwilige Angaben
umfassen. Diese Stammdaten werden gelscht, sobald der Zweck der Erhebung erfullt wurde. Sollte der Léschung ein berechligtes Interesse entgegenstehen, gelten die gesetzlichen
Fristen. Dariiber hinaus werden voriibergehend Daten zur jeweiligen Veranstaltung gespeichert (Charaktername, Gruppe, etc).

74 Sofem der Teilnehmer freiwilig Daten zu seinem Gesundheilszustand angibt, die in die besonderen Kalegorien personenbezogener Dalen nach Art. 9 der
Datenschutzgrundverordnung fallen, bezieht sich die Einwilligung des Teilnehmers auch auf diese Daten.

7.5 Die Einwilligung in die Verarbeilung der personenbezogenen Daten ist jederzeil fir die Zukunft widerruflich.

7.6 Die Orga behalt sich vor, den Namen und die Kontaktdaten der Teilnehmer nach Abschluss der Veranstaltung zu nutzen, um diesen liber weitere Veranstaltungen zu informieren.
Dem kann jederzeit widersprochen und die Loschung der Daten gefordert werden.

Fetoe- und Filmaufnahmen

Der Teilnehmer erklart sich bereit, dass von ihm wahrend der Veranstaltung zu dokumentationszwecken Bild- und Videocaufnahmen gemacht werden. Er erhéll nach der Veranstaltung
Einsicht. Diese Daten werden, sofern einer langerfristigen Speicherung nicht widersprochen wird, auf unbegrenzte Zeit gespeichert.

Nach einer Widerspruchsfrist von zwei Wochen werden den Teilnehmern die Bildaufnahmen fiir den privalen Gebrauch ausgehandigt.

Der Teilnehmer erklart sein Einverstandnis, dass von ihm wahrend der Veranstaltung durch Bevolimachtigte des Veranstalters Bild- und Videoaufnahmen angefertigt und nach der
Veranstaltung im Internet auf den Webseilen des Veranstallers oder Seiten des Veranslalters in sozialen Medien fiir Offentlichkeitsarbeit und Werbezwecke verbffentlicht werden
konnen. Diese Einwilligung ist jederzeit fir die Zukunft widerruflich.
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9. Urheberrecht an Aufzeichnungen:

9.1 Alle Rechte an seitens des Veranstalters gemachten Ton-, Film- und Videoaufnahmen bleiben dem Veranstalter vorbehalten.

9.2 Der Veranstalter ist berechtigt, die ganze Veranstaltung oder Teile davon aufzuzeichnen.

9.3 Das Mitbringen und Verwenden eigener Kameras durch Teilnehmer ist nur nach ausdricklicher Genehmigung durch den Veranstalter gestattet.

9.4 Jede dffentliche Auffihrung, Uberragung oder Wiedergabe von Aufnahmen der Veranstaltung, auch nach Bearbeitung, ist nur mit vorherigem, schriftlichem Einverstindnis des
Veranstalters zulassig.

10. Schlussbestimmungen

10.1 Mindiiche Nebenabreden bestehen nicht. Anderungen und Ergéinzungen dieses Vertrages sind nur wirksam, wenn sie schriftich vereinbart werden. Ein wirksamer Verzicht auf das
Schriftformerfordemis kann nur schriftlich erfoigen. Individualabreden bleiben davon jeweils unberihrt (§ 305 b BGB).

10.2 Sollten einzelne Bestimmungen dieser Teilnahmebedingungen unwirksam sein, so berthrt dies die Wirksamkeit der iibrigen Bestimmungen nicht.

© Codex Liverollenspiel e.V. Stand: 26.06.2020
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